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Logitech Pen is een USI-compatibele Chromebook™-stylus die is ontworpen 
om leerlingen te helpen tijdens het leren. Hiermee kunnen zij technologische 
hulpmiddelen volledig benutten. Tijdens het concept-, ontwerp- en ontwikkelingsproces 
hebben we zeven kernprincipes toegepast. Het resultaat? Een oplossing die volledig is 
ontworpen met oog op de vereisten van leerlingen en schoolomgevingen.

1. ONTWORPEN VOOR LEERLINGEN, MET LEERLINGEN

Logitech ontwerpt producten die mensen dagelijks 
gebruiken en verbindt ze met de digitale ervaringen 
waar ze van houden op manieren die er echt toe 
doen. In het onderwijs spoort dat doel ons aan om 
de allerbeste en speciaal op het onderwijs gerichte 
tools te bieden die met leerlingen en leeromgevingen 
mee transformeren. Simpel gezegd ontwikkelen we 
oplossingen die zijn ontworpen om te leren en zijn 
gemaakt voor schoolomgevingen.

Onderwijsinstellingen hebben tools nodig die meebewegen 
met de transformerende leeromgevingen van vandaag 
de dag. Daarom werken we samen met leerlingen en 
leerkrachten in praktijksituaties in het klaslokaal. Zo 
kunnen we oplossingen ontwikkelen die puur zijn gericht op 
het onderwijs. Tijdens het prototype-ontwerpproces voor 
Logitech Pen hebben we gegevens verzameld van meer 
dan 100 leerlingen tussen de 6 en 17 jaar in klaslokalen 
en tijdens sessies in het Logitech Ergonomics Lab. We 
verzamelden feedback over elk detail en gebruikten 
feedback van studenten om veel aspecten van Logitech 
Pen aan te passen, waaronder de grootte, het gewicht, 
de vorm en de kleur. De leerlingen vonden een driehoekige 
vorm het meest comfortabel en geel was de populairste 
kleur omdat het leek op het iconische #2-potlood. Deze 
kleur was ook het gemakkelijkst te vinden onderin een 
rugzak. (De kleur geel is ook in verband gebracht met een 

verbetering voor het geheugen en de aandacht in extern 
onderzoek, waardoor deze ontwerpkeuze wordt versterkt.1)

Tijdens de prototype-sessies werden leerlingen gevraagd 
om taken uit te voeren op een tablet met behulp van 
hun vingers, een Logitech Pen en een andere stylus.2 
De resultaten van het onderzoek waren erg interessant: 
89% van de deelnemende leerlingen vond Logitech Pen 
comfortabel en nauwkeurig, met over het algemeen 
minder afleiding tijdens het leerproces als resultaat. In 
daaropvolgende onderzoeken zei 96% van de leerlingen 
dat ze de Logitech Pen het liefst zouden gebruiken met 
leerapps als ze mochten kiezen.3 Deze bevindingen komen 
overeen met extern onderzoek waaruit blijkt dat leerlingen 
van 8 en 9 jaar significant beter presteren bij het slepen en 
neerzetten van taken wanneer ze een stylus gebruiken in 
plaats van een vinger.4

https://www.logitech.com/nl-nl/education/education-center/article/what-is-usi.html
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2. EEN ONTWERP VOOR 
COMFORTABEL EN INTUÏTIEF GEBRUIK. 
HIERBIJ STAAT LEREN CENTRAAL EN 
NIET DE TOOL
Als een tool niet comfortabel is tijdens het gebruik of niet 
intuïtief is, kunnen leerlingen al stoppen met het gebruik 
ervan voordat een les voorbij is. Het is voor leerlingen dan 
ook lastig om zich te concentreren op wat hun leraar 
vertelt. In een onderzoek dat is uitgevoerd door Logitech 
en Education Week zei 74% van de leraren dat het niveau 
van fysiek comfort van leerlingen tijdens het gebruik van 
onderwijstechnologie van invloed is op hun mate van 
betrokkenheid bij het leren 'soms' of 'veel' is.5 En 1 op de 6 
docenten meldt dat technologie op de plank blijft liggen 
en niet wordt gebruikt in klaslokalen vanwege de tijd die 
nodig is om problemen op te lossen. Met Logitech Pen 
hebben we comfort voor leerlingen geoptimaliseerd door 
middel van een gemakkelijk vast te houden driehoekige 
vorm, verlengde zachte siliconen handgrepen en optimale 
afmetingen- en gewichtsverdeling. Elk ontwerpelement 
maakt de Logitech Pen net zo gebruiksvriendelijk en net 
zo goed als een traditioneel potlood. In sommige gevallen 
zelfs beter. Een leerling die deelnam aan het onderzoek 
zei: "De tool is gemakkelijk vast te houden en gemakkelijk 
om mee te schrijven. Deze heeft het juiste gewicht, niet te 
zwaar en ook niet te licht."6

3. EEN ONTWERP VOOR LEERLINGEN 
IN VERSCHILLENDE LEVENSFASEN
We ontwikkelen producten voor het onderwijs en voor 
leerlingen die in de verschillende fasen van het opgroeien 
en hun ontwikkeling zitten. Ontwerpen voor de cognitieve, 
sociale en emotionele veranderingen van leerlingen 
betekent niet alleen dat we een tool voor volwassenen 
gebruiken en deze kleiner maken. We houden ook rekening 
met de unieke behoeften van studenten in verschillende 
fasen. Tijdens het testen van onze prototypen zagen  
we hoe jonge leerlingen, zoals leerlingen die net leren 
schrijven, hun Logitech Pen vasthouden op unieke en 
verschillende manieren, zoals bij de punt van de stylus. 
Deze observaties, samen met onderzoek naar fijne 
motorische prestaties en de hoeveelheid krachtbeheersing 
die jonge scholieren hebben over een tool, hebben geleid 
tot een aanpassing van het Logitech Pen-prototype.7 
Uiteindelijk hebben we de siliconenhuls op de stylus 
verlengd om deze zo dicht mogelijk bij de punt te krijgen. 
Deze aanpassing zorgt ervoor dat leerlingen met alle 
handgroottes en niveaus van motorische vaardigheden er 
comfortabel mee om kunnen gaan.

4. SPECIAAL ONTWIKKELD MET FOCUS 
OP HET GEDRAG VAN LEERLINGEN, NIET 
OM HIER SLECHTS MEE OM TE GAAN
We ontwikkelen tools voor leerlingen en leerkrachten die 
naadloos aansluiten bij wat ze al doen. Er is bijvoorbeeld 
een reden waarom handschriftinstructies op veel scholen 
nog steeds vereist zijn. Handschrift is een fundamentele 
vaardigheid die van grote invloed kan zijn op de mate waarin 
leerlingen kunnen profiteren van andere leertechnologieën.8, 9 
Bovendien stimuleert handmatig schrijven het 
leesvertrouwen van leerlingen. Uit onderzoek blijkt dat het 
schrijven van aantekeningen beter is dan typen als het gaat 
om het onthouden en begrijpen van inhoud.10

Naarmate meer digitale tools in het onderwijs 
worden gebruikt, kunnen leerlingen met Logitech Pen 
handschriftvaardigheden oefenen terwijl ze profiteren van 
de voordelen van leren met behulp van technologie.

5. LEERKRACHTEN MOETEN 
KUNNEN LESGEVEN EN NIET ALLEEN 
PROBLEMEN OPLOSSEN
Leerkrachten hebben veel verschillende taken en zij 
zouden geen tijd moeten besteden aan het oplossen van 
problemen met technologie. Leerkrachten en leerlingen 
hebben tools nodig die altijd functioneren. Zelfs een klein 
probleem als een niet-opgeladen batterij kan al een grote 
verstoring in het klaslokaal veroorzaken. Om de tijd die 
leerkrachten besteden aan het oplossen van problemen 
te verminderen, hebben we Logitech Pen ontworpen. De 
volledig opgeladen Logitech Pen heeft een batterijduur van 
tot wel 15 dagen bij gemiddeld schoolgebruik. Met dezelfde 
USB-C-kabel die standaard bij een Chromebook wordt 
geleverd, kunnen leerlingen na 30 seconden opladen de 
tool wel 30 minuten gebruiken. Dit staat bijna gelijk aan de 
duur van een volledige les. 
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6. GEEF PRIORITEIT AAN UNIVERSELE 
COMPATIBILITEIT
Nu tools voor onderwijstechnologie zich steeds verder 
ontwikkelen, hebben beheerders en leerkrachten nieuwe 
aanvullingen nodig die compatibel zijn met bestaande 
opstellingen. Omdat koppelen met Logitech Pen niet nodig 
is, kunnen leerlingen eenvoudig op elkaars Chromebook-
laptop of tablet werken met hun eigen stylus zonder 
de leerkracht om hulp te hoeven vragen. Ook kunnen 
leerkrachten zich vrijer door het klaslokaal bewegen door 
over te schakelen van het ene apparaat van een leerling 
naar een andere, net als ze met pen en papier kunnen. 
Tijdens onze onderzoeken met leerkrachten ontvingen we 
voor dit niveau aan gemak en compatibiliteit positieve 
feedback.

7. GESCHIKT VOOR 
SCHOOLOMGEVINGEN 
EN BETER VOOR HET 
MILIEU
Tijdens een schooldag en schooljaar 
kan er veel gebeuren. We ontwikkelen 
onze producten zodat deze geschikt 
zijn voor voortdurend en herhaald 
gebruik en om schoolbudgetten uit te 
breiden. We richten ons echter ook op de lange termijn en 
ontwikkelen producten op duurzame manieren. 

We testen op duurzaamheid, praktijkgebruik en herhaalde 
reiniging. Tijdens een onderzoek dat werd uitgevoerd in 
2021 onder schoolmedewerkers die Logitech Pen testten, 
zeiden deelnemers dat de vloeiende vorm van Logitech 
Pen ervoor zorgde dat de tool gemakkelijk met een 
doekje schoongemaakt kon worden, terwijl de zorgvuldig 
gekozen materialen en componenten deze sterk genoeg 
maakte om de hele schooldag te kunnen gebruiken.11 
Volgens een schooltester "was Logitech Pen bestand tegen 
nieuwsgierige basisschoolleerlingen."

Bovendien is Logitech Pen, net als al onze producten, 
CO2-neutraal gecertificeerd, een stap die past bij onze 
klimaatpositieve benadering op bedrijfsniveau.
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DE TOEKOMST VAN HET ONDERWIJS
Dezelfde onderwijsoplossingen werken niet voor iedereen. We leren altijd, overal en op verschillende manieren. Naarmate 
leren transformeert, moet ook de technologie om te leren zich doorontwikkelen. We werkten samen met leerkrachten en 
leerlingen om ervoor te zorgen dat Logitech Pen ontwikkeld is op basis van inzichten en daadwerkelijk getest is binnen 
leeromgevingen in de praktijk. We hebben rekening gehouden met alles, van kleine handen en rugzakken tot ontwikkelende 
hersenen en motorische vaardigheden om een tool te ontwikkelen waarbij onderwijs centraal staat. Wanneer technologie is 
afgestemd op elke vorm van leren, is onderwijs namelijk toegankelijker, betekenisvoller en invloedrijker. 

Ga voor meer informatie over de reeks onderwijsoplossingen van Logitech naar: 
https://www.logitech.com/nl-nl/education

Deze whitepaper is alleen bedoeld voor informatieve doeleinden. Logitech geeft geen garanties, expliciet of impliciet of statutair voor de informatie in deze 
whitepaper. Deze whitepaper wordt in de 'huidige staat' aangeboden en kan van tijd tot tijd worden geüpdatet door Logitech. 

© 2023 Logitech. Logitech, Logi en het Logitech-logo zijn handelsmerken of gedeponeerde handelsmerken van Logitech Europe S.A. en/of haar 
dochterondernemingen in de VS en andere landen. Alle andere handelsmerken zijn de eigendommen van hun respectieve eigenaren. Logitech aanvaardt 
geen aansprakelijkheid voor eventuele fouten in deze publicatie. De informatie hierin kan zonder voorafgaande kennisgeving worden gewijzigd.
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